IprAxls
SIIMI/2025

Xl simpésio internacional de
inovagao em midias interativas

Xl simposio internacional de
innovacién en medios interactivos
Xl international symposium on
innovation in interactive media

MAI
21-23
SP/BR

PROGRAMACAO

1° DIA

Manha — Bloco Senise — W-600
8h45 - Credenciamento

9h - Mesa de Abertura

Ana Paula Serra — Pré-Reitora de Graduacgéo
Fernando Madani — Pro-Reitor Académico

Marcello Nitz - Reitor do Instituto Maua de Tecnologia
Mediacéo: Agda Carvalho

9h30min Conferéncia de abertura
Manuela Naveau - Ars Electronica Festival
Mediagao: Luisa Paraguai

10h45min Mesa 1
Media Lab / BR e Itau Cultural



Tarde — Auditérios da Biblioteca e Bloco U

Sala 1 — Presencial — Auditério Alfa - Biblioteca

Mediador: Renan Vinicius Aranha

Exploragéo ludica do Acervo de
Literatura Digital Mato-Grossense:
um relato de experiéncia com o
ALD2D

Joyce Da Silva Nascimento,Enzo
Rigazzo Oliveira,Gabriel José do
Amaral Schuina,Vinicius Carvalho
Pereira e Renan Vinicius Aranha

21 14h
Maio as A . , ~
Experiéncia imersiva para divulgacao _ .
2025 | 15h40 cientifica de pesquisas sobre Ronnie Fagundes de Brito e Leda
Cardoso Sampson Pinto
oceanos
Origaming-critica: dobraduras Joao Vitor Otero Marconi e Clarissa
politicas em queda livre Ribeiro
RELOGIO DE ARTISTA: Miguel Alongo Araujo Carvalho
Fabricacéo digital na producéo de
‘O Rel6gio sem Hora’, de 2024
Sala 2 - Presencial- Auditério Beta - Biblioteca
Mediador: Anderson dos Santos Paiva
Por quem choram as maquinas:
tecnologias do luto (Grieftechs), a Ana M Viei
reconfiguracédo da emocéo e do ha vioraes vieira
além-vida pés vale do silicio.
21 140 | Arie do Lavrado em Jogos de Anderson dos Santos Paiva,Adriana
Maio as Tabuleiro Modernos Moreno,Arthur lvan Gadelha Vilhena e
2025 | 15h40 Ritchey Silva Mendes

Hibridismo na produc¢éo de video
panoramico equirretangular em 360
graus: um estudo de design inspirado
nas HQs de Philippe Druillet.

Nelson Caramico

Toda entrega € urgente — um
prototipo de jogo de realidade
alternativa com inteligéncia artificial
na galeria da fav/ufg

Veramar Gomes Martins,Daniel
Christino




Sala 3 — Presencial — Auditorio Gama - Biblioteca

Mediadora: Laurita Salles

Maquinas que jogam ou jogar
com a maquina? Uma andlise dos
jogos digitais a partir da filosofia
de Jean Baudrillard

Leona Machado, Felipe da Silva Borges

21 14h
Maio as Estéticas da Regeneracao: A
2025 | 15h40 | Originalidade como Processo na Giovanna Bars Souza, Clarissa Ribeiro
Era da IA Generativa
Desenvolvimento do Projeto de Hugo Alexandre Dantas do Nascimento,
Investigacdo sobre Interagfes Laura Ricardo Salles, Marcilon Almeida
entre Espacos Fisicos e Espacos | de Melo, Sergio Teixeira de Carvalho,
Digitais Imersivos Luciana Berretta, Wagner Bandeira
O reflexo do artista: a ferramenta o
e Dimitri Lomonaco
como espelho (artificial)
Sala 4 — Presencial — Sala U-19
Mediador: Everaldo Pereira
Arte no contexto dos Vinicius Hiroshi Tida Omatsu. Silvi
21- 1\4 n procedimentos de logica R:emicr::sFelrrrZ?ra: dle ?_auTean:ij’ e
Maio as | algoritmica e ia &
2025 | 15h40

O Papel da Inteligéncia Atrtificial
na Docéncia: Perspectivas com
base na Filosofia da Tecnologia e
da Educacéo

Everaldo Pereira, Octavio Mattasoglio
Neto

Modelos cibernéticos: Agéncia,
Emergéncia e Criatividade na
Arte Interativa Programada

Cristiane Duarte Siebra Simoes




Tarde — Auditérios da Biblioteca e Bloco U

Sala 1 — Presencial — Auditorio Alfa - Biblioteca

Mediadora: Andressa Corrente Martins

Quimeras Pés-Vida (2024)
Transcendéncia em Meio a
Destruicdo Ecoldgica

Clarissa Ribeiro

Neurogame: Desenvolvimento de um

Laion Arthur Oliveira Cabral,Laura

Tecnoldgica

21 16h
Maio s Jogo interativo com Sinais Biolégicos | Ricardo,Hugo Alexandre Dantas do
2025 | 17h40 | e Inteligéncia Artificial Nascimento
Educacao em Inteligéncia Artificial
para Estudantes do Ensino Médio: )
n L. Andressa Corrente Martins,
Uma Experiéncia Pratica com o .
. N . , Anderson Harayashiki Moreira
Aplicagbes Reais no Maua
Experience
O que a lA percebe como sendo um Giovanna Florencio
corpo ideal? Antonio,Clarissa Ribeiro
Sala 2 — Presencial — Auditorio Beta - Biblioteca
Mediador: Vinicius da Silva Carvalho
Arte e Tecnologias Digitais 3D
Emergentes na Educacgao Bésica
inspirando Aprendizagem
21 16h P . .p g. ) Jorge Ferreira Franco
Maio . Transdisciplinar e Continuada: Casos
2025 | 17h40 | de UsoCidadania na Cultura

Cérebro podre ou hiperinteliéncia: os
possiveis tecnolégicos do humano

Marcio Alves da Rocha, Cleomar
Rocha

Design circular usando residuos de
MDF do corte a laser do FabLab
Maua

Agda Carvalho,Viviane Tavares de
Moraes, Vinicius da Silva Carvalho




Sala 3 — Presencial — Auditério Gama - Biblioteca

Mediador: Flavio Gomes de Oliveira

Tecnologias emergentes para
producéo de imagens
sequenciais: Rotoscopia e
Captacéo de Movimento

Giovanna Florencio Antonio, Julia
Santos Barbosa, Silvia Regina Ferreira
de Laurentiz

Uso de IA em Interface Grafica

Everaldo Pereira, Ana Paula Scabello
Mello, Milkes Yone Alvarenga, Omar

21 16h | de lot para Auxilio a Pessoas Alonso Garcia Martinez,Priscilla
Maio as com transtorno Rodrigues Santana, Erik Belmonte
2025 | 17h40 | neuredegenerativo de MemériaS | Gomes, Amanda Carolina Ambrizzi
Ramin
Efeitos das Tecnologias de
Inteligéncia Artificial e o o
. Flavio Gomes de Oliveira
ferramentas generativas na
producdo de animacoes
Agda Carvalho,Murilo Orefice,Everaldo
Ecossistemas da Natureza e Pereira,Viviane Tavares de Moraes,
Ecossistemas Digitais Jorge Kawamura, Ana Paula Mendonga
Alves,Guilherme Menegasso,Guilherme
Ikeda
Sala 4 — Presencial — Sala U-19
Mediador: Vanderlei Cunha Parro
Saude, IA e a distribuicéo de _
Vanderlei Cunha Parro
renda
Cidadania na Cultura Eloa Augusta Ribeiro,Cleomar
21 16h Tecnolodgica Rocha,Havila Sayuri de Oliveira Yoshy
Maio as
2025 | 17h40 | Museu Céu e visualizacoes

tridimensionais digitais:
estratégias para a restauracao e
reconfiguracdo de espacos
urbanos

Henrique Sobral

Convolugdes: Identidades em
Metamorfose e as Estéticas da
Nostalgia Autoritaria

Caué Andreassa,Clarissa Ribeiro




Noite - BIBLIOTECA
18h - Abertura de exposicdo Singularidades - PRAXIS

2° Dia

Manh&a — Bloco Senise — W-600

9h Conferéncia - Inteligéncia artificial: Cognicéo e ética situadas
Lucia Santaella - PUC-SP
Mediacao: Everaldo Pereira

10h45min Mesa 2
Residéncia Artistica - Grupos SP

Tarde — Auditérios da Biblioteca e Bloco U

Sala 1 — Presencial — Auditorio Alfa - Biblioteca

Mediador: Rodrigo Gallo

Literatura ficcional no ensino de
Relagdes Internacionais: desafios Rodrigo Gallo
e possibilidades

Sobre o Museu Nacional, Ainda:
M22' 1f1h Um Estudo de Caso Sobre
aio as P
2025 | 15n40 Pgtrlmo[no em Tempos de
Disperséo Digital

Felipe Bortoluzo Mamone

Sincretismo Sagrado: Realidade
Virtual e Empatia Social na Arte Rafael Silva da Costa
Contemporéanea

ReflexBes sobre os “deuses
americanos” de neil gaiman e suas | Hermes Renato Hidelbrand, Andressa
similaridades com a internet e as Schneider

midias sociais




22
Maio
2025

14h
as
15h40

Sala 2 — Presencial — Auditério Beta - Biblioteca

Mediadora: Suzete Venturelli

O Ciborgue no Cinema: Entre a
Ficcdo e a Realidade Tecnologica

Milton Terumitsu Sogabe, Guilherme
Ikeda

Tendéncias da Arte Computacional
na Atualidade

Suzete Venturelli

Préaxis e Inteligéncia Artificial: Entre
a Transformacéo e a Dependéncia
— Uma Andlise da Agéncia
Humana na Era dos Dispositivos
Moveis

Ivan Soares David

Museus em Transformacéo:
inteligéncia artificial, cultura de
dados e narrativas contra-
hegemonicas

Priscila Arantes

22
Maio
2025

14h

15h40

Sala 3 — Presencial — Auditorio Gama - Biblioteca

Mediadora: Silvia Laurentiz

Apontamentos criticos sobre a
inteligéncia sem corpo: a
problematica da nomenclatura
“inteligéncia artificial”

Fernando Veldzquez

Pensamento Conformado e a Arte
no contexto dos procedimentos de
I6gica algoritmica e IA: primeiros
resultados.

Silvia Laurentiz

Sinergias Criativas: Agéncia
Humana e Autonomia da Maquina
na Arte Generativa

Julia Santos Barbosa,Clarissa Ribeiro

Arte e Tecnologias Digitais 3D
Emergentes na Educagéo Béasica
inspirando Aprendizagem
Transdisciplinar e Continuada:
Casos de Uso

Jorge Ferreira Franco




22
Maio
2025

14h
as
15h40

Sala 4 — Presencial — Sala U-19

Mediador: Hermes Renato Hidelbrand

Deepfake e Arte: a falsa
identidade como questao poética

Helena Herndndez Acuaviva, Rosangella
Leote

Design de uma maquete vibrotatil
para pessoas com deficiéncia
visual acompanharem partidas de
futebol em tempo real

Ana Grasielle Dionisio Corréa,Bruno
da Silva Rodrigues,Gabriel B.
Dias,Raphael G. Kalaes

Estratégias Dinamicas de um
Laboratério de Comunicagéo
Tecnoldgica

Wilton Garcia Sobrinho

Tarde — Auditérios da Biblioteca e Bloco U

22
Maio
2025

16h
as
17h40

Sala 1 — Presencial — Auditério Alfa - Biblioteca

Mediadora: Barbara Castro

If songs are alive, why can’t Al be
alive?

Cecilia Vilca

O corpo na paisagem, a paisagem
no corpo: arte e ciéncia do cenario
natural

Hosana Celeste Oliveira

A Revolugéo da Inteligéncia
Acrtificial nas Midias Interativas:
Um Olhar Tedrico e Pratico

Mercia de Assis Albuquerque, Suzete
Venturelli

Design de Interacdo e
Programacéo Criativa: relatos da
integragao entre ensino e
extensdo do MediaLAB UERJ no
Festival Nacional da Matematica

Barbara Castro, Alice Tavares
Figueiredo, Jésus Pereira
Santos,Vinicius Corréa da Silva




Sala 2 — Presencial — Auditorio Beta - Biblioteca

Mediadora: Clarissa Ribeiro

Co-E-laboracgéo: co-pesquisa e co-
criacdo em arte, ciéncia e ecologia

Lilian do Amaral Nunes, Tedfilo
Augusto da Silva, Evandro Nicolau,
Jader Ribeiro Gama, Anderson dos

22 . 1\6h para uma existéncia multiespécie. Santos Paiva
Maio as
2025 | 17h40 | |mpactos da arte sobre uma ) _
. . Barbara Jacqueline Soares
sociedade polarizada em tempos de i )
. L Milano,Fernando Fogliano
crise climatica
Metafome: Visualizag&do
Performativa de Dados na Clarissa Ribei
Exploracdo das Assimetrias da arissa RIbeiro
Injustica Alimentar
Sala 3 — Presencial — Auditério Gama - Biblioteca
Mediadora: Beatriz Fernandes Pinheiro Amaral
22 16h — ) —
Maio as | Poética do habitar vigiado em Beatriz Fernandes Pinheiro Amaral,
2025 | 17h40 | Someone (2020) Luisa Angélica Paraguai Donati

Ondas Sonoro/Luminosas
Metaverso/Quest 3

Aquiles Burlamaqui, Laura
Ricardo,Projeto 10 Dimensdes
2024/(UFRN)

“A Dissolugao do Ser”: do
Audiovisual Expandido as Mascaras
Instalativas

Adriano Claro Monteiro,Rafaela
Blanch Pires
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Sala 4 — Presencial — Sala U-19

Mediadora: Luisa Angélica Paraguai Donati

. . Ana Grasielle Dionisio Corréa, Daniel
Terapia Assistida por Jogos e

22 16h Wearables: Inovacio na Rogério de.Matos Jgrge Fer'reira,

Maio as ce > Bruno da Silva Rodrigues, Silvana
Reabilitacdo do Pé ) ) )

2025 | 17h40 Maria Blascovi de Assis
Imagem-_mapa operativa e a prAxls Luisa Angélica Paraguai Donati
cartografica
IAs generativas no processo de
criacdo de gravuras com matrizes Murilo Marcos Orefice, Clice Mazzilli
impressas em 3D

Noite
POSTERES - Hall - Biblioteca
Mediador: Vinicius da Silva Carvalho
As abordagens da cannabis pela
imprensa televisiva em Marcos Rogério Val Fernandes Junior,
Goias: andlise do discurso e Gedrgia Cynara Coelho de Souza
andlise filmica
Estética especulativa: IA e a
22 vitalidade de mundos Bruna Teixeira
Maio transimaginativos.
2025 18h

Francesca Woodman: entre o
presente e 0 ausente — 0 Maiara Martins
Infamiliar.

Lucas Galo, Felipe Carillo, Nicholas Toretta
Constantino, Viviane Tavares de Moraes,
Agda Carvalho

Design de 6culos com residuos
de capsula de café.

Guilherme Wolf Lebrdo, Susana Marraccini
Giampietri Lebrao, Juliana Ribeiro
Cordeiro, Viviane Tavares de Moraes,
Vinicius da Silva Carvalho

Design de superficies
autolimpantes com a morfologia
do efeito Iotus.

Noite — Hall da Biblioteca
18h30min

Langcamento de livros




3° Dia

11

Manha — Bloco Senise — W-600

9h

10h45min

Conferéncia
Hamilton Mestizo Reys - Universidad de Tecnologia, Arte y

Diseino (U-TAD)
Mediagao: Cleormar Rocha

Mesa 3

Media Labs no Brasil

Tarde — Online

23
Maio
2025

14h
as
15h40

Sala 1-On-Line

Mediador: Claudio Maciel de Souza Coutinho

Findi: construindo rotas de arte com

A . Jodo Victor Maciel
inteligéncia artificial

Conectivismo e Experiéncia do Usuario:
articulacbes para o design de Wagner Bandeira da Silva
aprendizagens em rede

Para pensar a autopercepcao algoritmica na

) Thaina Maria Silva Carvalho
arte computacional

Claudio Maciel de Souza
Coutinho, Teofilo Augusto da
Silva

VISAR - Vivéncia Interativa de Simula¢cdes
sobre Alteracdes da Retina

Erica Nascimento de Castro,
John Percival Rodrigues
Linhares

EDUTECH: Um Dispositivo para o
Aprimoramento da Leitura e Escrita
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Sala 2 - On-Line

Mediadora: Regilene Aparecida Sarzi-Ribeiro

Eletrosseres: as ecoontologias dos
dispositivos poéticos

Thiago Heinemann
Rodeghiero

O Quintal das Criaturas Estranhas: A

23 14h Inteligéncia Artificial como Parceira na Daniela de Jesus Souza

Maio as Criacao Artistica

2025 | 15h40
Mesa de Som Digital com STM32: John Percival Rodrigues
Conectividade e Eficiéncia para Linhares, Erica Nascimento de
Profissionais de Audio Castro
Progresso e ruinas na cidade de Belo Pablo Gobira,Vinicius Viana
Horizonte/MG Rafael,Gabriel Duarte Rios
Design de Presenca aplicado a Realidade .

Jack Holmer,Suzete Venturelli
Aumentada
Sala 3-On-Line
Mediador: Teofilo Augusto da Silva
Relacéo interespécies e a formacao de
NovVos parentescos: uma parceria ludica Lynn Carone,Karen N.M
entre artistas e |A como convite a subversdo | Caetano, Suzete Venturelli
de hierarquias.
23 14h | Subjetividades em Cédigo: Inteligéncia

Maio as u,J, ,WI . '9 |.g I Thais Oliveira Da Rosa,
Artificial e a Reescrita das Narrativas Afro- . o

2025 | 15h40 Andreia Machado Oliveira

Brasileiras na Arte

Metodologias acessiveis: reviséo sobre o
uso da impressao 3d no ensino de artes

Jean Xavier de Oliveira,Teofilo
Augusto

Inteligéncia Artificial e Crise Ecoldgica: A
Contradicdo dos Datacenters, a Busca pela
IA e a Performaticidade da Imagem como
Critica ao Modelo Tecnoldgico das Big-

O corpo na paisagem, a paisagem no

Tedfilo Augusto da Silva, Itair
Rodrigues, Lucas Almeida
Wilm

O corpo na paisagem, a paisagem no corpo:
arte e ciéncia do cenario natural

Hosana Celeste Oliveira

Arte, neurociéncia e tecnologia em sala de
aula: aplicagdes na analise de obras queer com
tematicas da natureza

Hosana Celeste Oliveira,Nazaré
Galiana Serrdo de Souza
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14

23
Maio
2025

14h

by

15h40

Sala 4 - On-Line

Mediadora: Ana Paula Neres de Santana Bandeira

A Poética das Aguas e das Margens dos
Rios Amazoénicos: Arte, Tecnologia e
Inteligéncia Artificial na Criagdo Assistida de

Videos Digitais

Maximilian Medeiros
Rodrigues

Palavra, imagem e recepc¢do: andlise de um
instapoema do perfil
@ondejazzmeucoracao

Matheus Guilherme Antunes
Soares dos Santos,Vinicius
Carvalho Pereira

Corpos Dissonantes e Cultura Popular: o
Imaginario do Her6i com Prétese

Ana Paula Neres de Santana
Bandeira

Oraculo Artistico: Chaves, |IA e Poesia como
Processo Criativo

Fernando Hisatoni Pericin

La ficcion artificial

Martin Groisman

Lendo o Jogo: Interacdo e Transcodificacdo
Semidtica em Dante’s Inferno

Leticia Fernandes Leal

Tarde — Bloco Senise — W-600

16h

18h

Conferéncia - Personalizacion basada en IA como
herramienta de transformacion de experiencias museisticas.
Silvia Buitrago - Universidad Jorge Tadeu Lozano
Mediagao: Agda Carvalho

Mesa de Encerramento




